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 استعدادهای درخشان ورودی پایه‌ی دهم )1404-1405(

. 76  گزینه‌ی »3«

 کلمات سایر گزینه‌ها به معنی معذرت‌خواهی‌اند.77 . گزینه‌ی »4«

 کلمات دیگر، مانند هیولا، کباب و مین به همراه کلماتی 78 . گزینه‌ی »1«
که از برعکس ‌نوشتن ترتیب حروف آن‌ها به وجود می‌آیند، در دایره قرار دارند؛ 

یعنی الویه، بابک و نیم.
 بیت مطرح‌شــده در گزینۀ 2 به تقابل و ســایر گزینه‌‌ها 79 . گزینه‌ی »2«

به مکمل‌بودن عشق و عقل اشاره دارد.
گزینه‌ی »1«80 .

محمدرضاحسین

مشکیسبزمشکیرنگ پیراهن
مشکیسبزسبزرنگ شلوار

به اســتقرا می‌توان گفت تعداد افرادی که شــلوار ســبز یا پیراهن مشــکی 
پوشیده‌‌اند، بیشتر است.

 اگــر از نقطــۀ مشخص‌شــده آغــاز کنیــم، پــس از81 . گزینه‌ی »2«
2 ثانیه به در شمارۀ 1 می‌رسیم و این زمان، طولانی‌ترین  2 1 17 21× + × =
زمان مورد نیاز برای رســیدن یک مورچه به در خروج اســت؛ پس حداقل 
باید21 ثانیه صبر کنیم تا مطمئن شویم مورچه به در خروج رسیده است. 
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گزینه‌ی »4«82 .
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 مورد »الف« درســت اســت؛ زیرا بیشترین مقدار بین دو 83 . گزینه‌ی »3«
عدد، همواره از میانگین آن دو عدد بزرگ‌تر است. مورد »ب« نادرست است؛ 

به عنوان مثال:
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مورد »ج« درست است؛ زیرا عبارات هر دو طرف تساوی، بیشترین مقدار را 
بین چهار عدد مشخص، تعیین می‌کنند.

گزینه‌ی »2«84 .
بررسی سایر گزینه‌ها:
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گزینۀ 4:
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 هــر بازیکــن با 7 بازیکن دیگر بازی می‌کند. هر بازیکن 85 . گزینه‌ی »3«
بنابراین داریم:  با خط نمایش می‌دهیم؛  بازی را  با نقطه و هر  را 

با: برابر است  1تعداد خطوط )بازی(  7
2 7 8

2 7 4 7 28+ × = × = × = �

در هر بازی 1 امتیاز بین دو نفر تقسیم می‌شود؛ به این صورت که یا تماماً 
به فرد برنده تعلق می‌گیرد یا بین دو نفر که بازی را مساوی کرده‌اند، به‌طور 
مساوی تقسیم می‌شود؛ پس مجموع امتیازات نهایی تمام بازیکنان برابر تعداد 

28 است و داریم: بازی‌ها یعنی
? / / / / / ? /+ + + + + + = ⇒ + =6 5 6 5 4 5 4 5 2 1 5 28 25 5 28 �
⇒ =? /2 5 �

 به این کار، تعیین ضرایب متناســب با درجۀ ســختی 86 . گزینه‌ی »4«
سؤالات می‌گویند.

 با توجه به این‌که دستگاه عمل جمع را انجام می‌دهد، 87 . گزینه‌ی »2«
تفاوتی ندارد که اعداد به چه ترتیبی وارد دســتگاه شــوند و خروجی نهایی 
برابــر حاصل‌جمــع اعــداد 1 تا 10 به علاوۀ نهُ تا 2 خواهد بود )چون 9 بار 

انجام می‌شود(؛ پس داریم: با عدد 2 توسط دستگاه  عمل جمع 
1 10
2 10 9 2 11

2
10 18 55 18 73
5+ × + × = × + = + = �
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 رقم‌هــای هــر یــک از 88 . گزینه‌ی »1«
عددهــای موجــود در خانه‌هــای رنگی به 
این‌صورت به دســت می‌آیند که رقم سمت 
چپ، حاصل‌جمع عددهای خانه‌های غیررنگی 
سمت چپ و رقم سمت راست، حاصل‌جمع 
عددهای خانه‌های غیررنگی سمت راست آن 

خانه است. 

 عدد متناظر با هر کلمه، از کنار هم نوشتن شمارۀ حروف 89 . گزینه‌ی »1«
آن کلمه به‌ترتیب از چپ به راست به دست می‌آید؛ به عنوان مثال داریم:
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 در هر مرحله، حاصل‌جمع دو رقم سمت راست به جای 90 . گزینه‌ی »2«
ارقام برعکس می‌شود. باقی‌  دو رقم سمت راست نوشته شده و ترتیب 

543251 6 11 22345 432 234
6 11 2
� � �⇒ ⇒ ⇒ �

 ابتدا با توجه به مقدار برچسب 3 به برچسب 6 می‌رسیم 91 . گزینه‌ی »2«
با توجه به مقدار برچسب 4، به برچسب 7 می‌رسیم و در نهایت  و سپس 
با استفاده از حاصل‌جمع برچسب‌های 6 و 7، به مقدار 13، یعنی برچسب 

2 می‌رسیم.

برچسبمقدار
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 »تا توانی می‌گریز از یار بد    یار بد بهتر بود از مار بد«92 . گزینه‌ی »1«

گزینه‌ی »3«93 .

گزینه‌ی »2«94 .

ترتیب نشستن افراد:

صادق
رسول سامان

رضا افشین    

ترتیب قرارگیري طناب ها:
صادق

رسول

ان
سام

ینرضا
فش

ا

3 10
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410436

8 89 1 3 5
5 3 4 3 150
1 2 6 4
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310

با: برابر است  بنابراین طبق شکل، حداقل محیط میز 

طول طناب صادق + طول طناب رسول + 1
2 طول طناب سامان �

= + + =1 1 1
2 2 5/ متر �

گزینه‌ی »2«95 .

گزینه‌ی »4«96 .

گزینه‌ی »4«97 .

 در هر مرحله، دایرۀ کوچک به‌ترتیب بالا، وسط، پایین، 98 . گزینه‌ی »4«
45 درجه ساعتگرد و خط درون بیضی، وسط، بالا و ... قرار می‌گیرد؛ بیضی

45 درجه پادساعتگرد می‌چرخد.
 در این سؤالات امتحان‌کردن گزینه‌ها بهترین و سریع‌ترین 99 . گزینه‌ی »1«

راه‌ برای حل سؤال است.

محل
استراحت

1 شرق
2 جنوب

1 جنوب
1 غرب

1 شمال
1 غرب

2 غرب
1 جنوب

2 شمال
1 شرق

1 شرق
1 جنوب

1 شرق
2 شمال

1 شمال
2 غرب

شمال 21

543

876

 فرض کنیم رنگی که پدرام در نظر گرفته قرمز باشد و 10 .0 گزینه‌ی »3«
در پاسخ به سؤال حسین، پدرام پاسخ‌های داخل جدول زیر را داده باشد )دو 
پاسخ نادرست پدرام با رنگ متفاوت مشخص شده است(؛ در نتیجه داریم:

خیربلهخیرسبز
خیرخیرخیرسفید
SwH q¶o¤ ªºn.بلهخیرقرمز ¾±M⇐ ⇐

در نتیجه با حداقل 8 سؤال، حسین می‌تواند مطمئن باشد که رنگ موردنظر 
پدرام را به‌درستی فهمیده است، چون حسین از دو فرصت پاسخ نادرست 
خود در پاســخ به 6 ســؤال اول اســتفاده کرده و مجبور است 3 سؤال آخر 
را به‌درســتی پاســخ دهد؛ در نتیجه در 3 ســؤال آخر که متوجه می‌شویم 
رنگ موردنظر او ســبز یا ســفید نیســت، می‌توانیم مطمئن باشیم که رنگ 

موردنظرش قرمز است.

این کار مناسب‌اند:10 .1  هر سه نوع کاشی برای  گزینه‌ی »3«

کاشی (ج) کاشی (ب) کاشی (الف)
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 شکل‌های ردیف پایین در تصویر سمت چپ، یک مرحله 10 .2 گزینه‌ی »4«
عقب‌تر از شکل‌های بالایی‌شان شروع شده و ستاره و دایره به دو شکل دیگر 
تبدیل شــده‌اند؛ در نتیجه شــکل‌های ردیف پایین در تصویر راست نیز همین 

الگو را دنبال می‌کنند.

 با بررسی گزینه‌ها متوجه می‌شویم که نفرات سوم و پنجم 10 .3 گزینه‌ی »3«
می‌توانند تبهکار باشند.

 نمونه خون‌ها را به دو دستۀ سه‌تایی و دوتایی تقسیم کرده و 10 .4 گزینه‌ی »3«
مخلوط دستۀ سه‌تایی را آزمایش می‌کنیم؛ در صورت مثبت‌بودن نتیجه، آن سه 
خون متعلق به سه بیمار و یکی از خون‌های دستۀ دوتایی، حاوی پادتن است که با 
آزمایش یکی از آن دو، خون حاوی پادتن هم مشخص شده و خون دیگر متعلق 
 به یک بیمار است؛ بنابراین با انجام دو آزمایش همۀ مبتلایان را پیدا می‌کنیم. 
در صورت مثبت نبودن نتیجۀ آزمایش مخلوط دستۀ سه‌تایی در ابتدا، دو خونِ 
دســتۀ دوتایی متعلق به دو بیمار و یکی از خون‌های دســتۀ سه‌تایی، حاوی 
پادتن اســت. با تقســیم دستۀ سه‌تایی به دو دستۀ تکی و دوتایی و آزمایش 
 دســتۀ مخلوط دوتایی، اگر نتیجۀ آزمایش مثبت باشــد، دو خون متعلق به 
دو بیمار بوده و خون دســتۀ تکی دارای پادتن اســت که باز هم در نهایت با 
انجام دو آزمایش، همۀ مبتلایان شناســایی می‌شــوند؛ اما اگر نتیجۀ آزمایش 
مخلوط دســتۀ دوتایی مثبت نباشــد، یک آزمایش دیگر برای تعیین این‌که 
کدام‌یک از آن‌ها دارای پادتن است، باید انجام شود. در نتیجه حداکثر با سه 

بار آزمایش می‌توان تمام مبتلایان را پیدا کرد.

 مانند سؤال قبل، نمونه خون‌ها را به دو دستۀ سه‌تایی 10 .5 گزینه‌ی »3«
و دوتایی تقســیم کرده و مخلوط دســتۀ سه‌تایی را آزمایش می‌کنیم که در 
صورت مثبت‌بودنِ نتیجه، دو خون دستۀ دوتایی سالم و یکی از خون‌های دستۀ 
سه‌تایی متعلق به یک بیمار است؛ حالا با تقسیم دستۀ سه‌تایی به دو دستۀ 
دوتایی و تکی و آزمایش دستۀ دوتایی، در صورت مثبت‌بودن نتیجه، با انجام 
یــک آزمایــش دیگر برای یکی از دو خونِ مخلوط، خون متعلق به فرد بیمار 

شناسایی می‌شود.
در باقی حالات که شامل مثبت‌نشدن نتایج آزمایش‌هاست، با تعداد کمتری 

آزمایش می‌توان به نتیجه رسید.

گزینه‌ی »3«10 .6

گزینه‌ی »4«10 .7
بررسی سایر گزینه‌ها:

، بی‌خواب شدم. ´ºIµº

´ºIµM

امتحان جا از  این‌که  از ترس  گزین ة1: دیشب 

M¾ صندوق پیشنهادات و انتقادات مدرسه 

nj

گزین ة2: دانش‌آموزان نظر خود را
انداختند.

و مدیر یک شرکت دانش‌بنیان بود.  nHq¬ï·IÃ¹M

nHm¬ï·IÃ¹M

گزین ة3: مریم

 در هــر مرحلــه، حبابی که بزرگ‌ترین عدد را دارد، به دو 10 .8 گزینه‌ی »1«
حباب با اعدادی که حاصل‌جمعشان برابر بزرگ‌ترین عدد است، تبدیل می‌شود؛ 
بنابراین در مرحلۀ آخر، حبابی که دارای عدد 4 است، به دو حباب با عدد 2 

تبدیل می‌شود.

گزینه‌ی »4«10 .9

گزینه‌ی »3«11 .0

گزینه‌ی »4«11 .1

گزینه‌ی »1«11 .2

گزینه‌ی »2«11 .3

گزینه‌ی »4«11 .4

گزینه‌ی »1«11 .5

گزینه‌ی »3«11 .6
ی{  , ه , و , , م , ل , گ , ک , , , ط , ص , س , ر , ح ,  , }ا

 خانه‌های سفید و در هر شکل نشان‌دهندۀ یکی از حروف 11 .7 گزینه‌ی »2«
الفبای فارسی است؛ بنابراین می‌توان دنباله را به‌صورت زیر در نظر گرفت:
Ï ³ · », , , �

که حرف »و« در گزینۀ 2 نشان‌ داده شده است.

 هر شــکل در هر تقاطع، از حاصل‌جمع شــکل‌های سطر 11 .8 گزینه‌ی »3«
اول )بالا( و ستون اول )چپ( به وجود می‌آید؛ به این صورت که هر دایرۀ سیاه، 
یک دایرۀ ســفید را خنثی می‌کند؛ در نتیجه در تصویر 6، نباید هیچ دایره‌ای 

رسم شود و باید خالی باشد.
 از زاویۀ دید یکی از رئوس، پاره‌خط‌های‌ موردنظر را رسم 11 .9 گزینه‌ی »2«

می‌کنیم و تعدادشان را در تعداد رئوس، یعنی 4، ضرب می‌کنیم:

 6 4 24× = �

گزینه‌ی »1«12 .0

گزینه‌ی »3«12 .1

گزینه‌ی »3«12 .2

گزینه‌ی »4«12 .3

گزینه‌ی »1«12 .4

5. 1260° ، 30°  در این مثال دو عقربه می‌توانند زوایای صفر، گزینه‌ی »2«
°180 را با هم بسازند. °150 و ،120° ،90° ،


